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Ozet

Son yillarda, derin tiretken modellerin mimarhk ve tasarim alaninda uygulama ve egitimde kullanimina artan bir
ilgi bulunmaktadir. Uretken Yapay Zeka (UYZ) modellerinin son kullaniciya yénelik uygulamalari yayginlasmakta
olup, bu uygulamalarin tasarim ve yaratici siiregler arakesitindeki etkileri arastirmaya dedger bir konudur. Bu
etkileri kesfetmek (izere son iki senedir bir dizi tasarim stiidyosunda, istanbul Teknik Universitesi, Mimarlk
Fakiiltesi, Mimarhk Béliimii 6grencileriyle gesitli uygulamalar gergeklestirilmistir. Ardisik ilerleyen bu siiregte her
dénem bir 6nceki dénemden 6grendiklerimizin (zerine ekleyerek hem durum tespiti hem de 6grenci beklentisini
6lcmeye yénelik olarak, stiidyo sirasinda ve bitiminde anket ve odak gériismeler yoluyla bilgi toplanmistir.
Arastirma ve gézlemlerimiz sonucunda kullanici dostu bir arayiiz olan GAI-A (Generative Artificial Intelligence for
Architecture) platformu gelistirilmistir. Ogrencilerle yaptiimiz gériismelerdeki tespitlerimiz dogrultusunda,
UYZ’nin tasarima entegrasyonu ve optimum kullanim teknikleri gibi kritik yénler incelenmis ve yaraticiligi besleme
potansiyeli arastirilmistir. Bu bildiride, faydali bir tasarim arayiizii olarak GAI-A Platformunun etkinligini
degerlendirmek icin anketler ve yari-yapilandirilmis gériismelerden yararlanarak mimari tasarim stiidyolarindaki
uygulamasi incelenmekte, tasarim pedagojisi ve YZ destekli yaraticiligin mevcut durumu hakkinda kayda deger
bilgiler sunulmaktadir.

Anabhtar Kelimeler: Uretken Yapay Zeka, Tasarim Yaraticil§i, Tasarim Egitimi, Mimari Tasarim Stiidyosu, GAI-A.
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Abstract

Over the last years, deep generative models have gained increasing attention in the practice and education of
architectural design. End-user applications of Generative Artificial Intelligence (GenAl) models are becoming
widespread, and the impacts of these applications at the intersection of design and creative processes is a topic
deserving of research. For the last two years, we have been working with students at Istanbul Technical University,
Faculty of Architecture, Department of Architecture in a series of design studios to explore these effects. In this
sequential process, each semester we have built on what we have learnt from the previous semester and collected
information through questionnaires and focus meetings during and at the end of the studios, both to identify the
status quo and to determine expectations. As a result of our research, we developed the GAI-A (Generative
Artificial Intelligence for Architecture) platform, which is a user-friendly co-design interface. According to our
findings in interviews, critical aspects such as the integration of GAI-A into design and optimized techniques were
analyzed and its potential to foster creativity was discussed. This paper investigates its application in architectural
design studios, employing questionnaires and semi-structured interviews to evaluate the usefulness of the GAI-A
Platform as a beneficial co-design interface, and provides considerable insights into the current state of design
pedagogy and Al-enhanced creativity.

Keywords: Generative Al, Design Creativity, Design Education, Architectural Design Studio, GAI-A.
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1. Giris

Isaac Asimov'un 1950'li yillarda yazdigi tnli kitabindan (I, Robot) esinlenen 2004 yapimi "Ben, Robot"
filminde ana karakter Dedektif Spooner, Sonny isimli robota bir soru yoneltir: "Bir robot senfoni
besteleyebilir mi? Bir robot bir tuvali glizel bir basyapita dontstirebilir mi?" Sonny samimi ve icten bir
ilgiyle "Sen yapabilir misin?" diye yanit verir. Bu yanitin altinda yatan temel faktér, insanlar icin de
yaraticihgin nadir bir olgu olmasinda saklidir. Son vyillarda yaraticilik gerektiren sanat, tasarim ve
mimarlik gibi disiplinlerde makine 6grenmesi tekniklerini kullanan Yapay Zeka (YZ) modellerinin
kullanilmaya basladigi goriilmektedir. Bu modellerin, yaraticilik gerektiren alanlarda faydali bir ortak
haline gelmekte oldugu ve &zellikle, Uretken Yapay Zeka (UYZ) modellerinde yasanan gelismeler gz
oniinde bulunduruldugunda, yakin bir gelecekte UYZ modellerinin mimari tasarim uygulamalarini
“donistiirme potansiyeli” (As & Basu, 2021) oldugu gorilmektedir. Genel olarak mimari tasarim
alaninda tekrar eden gorevlerin hizlandirilmasinda bilgi teknolojilerinin kullanimi yaygindir (Girsel
Dino, 2020). Bu yaygin kullanim, sadece tasarim siirecinde degil, ayni zamanda, Yapi Bilgi Modellemesi
(BIM) uygulamalarinda oldugu gibi, yapim ve insaat siireglerinin yonetiminde (Zabin vd., 2022) de hizla
gelismektedir. Bu gelismelerin mimkin kildigi, akilli, duyarh, etkilesimli, uyarlanabilir, parametrik,
algoritmik ve Uretken gibi cesitli sayisal diisinme bicimleri, yeni bir tasarim duslincesi, Gretim ve
uygulama pratiginin de gelismesine zemin hazirlamistir (Frazer, 2016). Ginim{izde benzer gelismeler,
ChatGPT, DALL-E, Midjourney, vb. UYZ modellerinin mimari tasarim siireglerine farkh diizeylerde
entegrasyonu ile devam etmektedir. Bu gelismeler tasarimcilari Gretkenligi artirma ve daha yenilikgi
¢ozlimler gelistirme konusunda giclendirerek mimari ortamin dontsiime katki saglayabilecek
diizeydedir. (Carpo, 2017).

Bu bildiride, tim bu gelismelerin sirekli devam edecegi, hem tasarim, uygulama hem de egitim
alaninda UYZ kullaniminin artarak yeni bir paradigma degisimi yasanmasina sebep olacagi 6ngoriisii ile
UYZ modellerinin mimari tasarim egitimini nasil donustiirecegini ve nasil kullanilabilecegini anlamaya
yonelik gerceklestirmekte oldugumuz arastirmanin ilk bulgulari paylasilmaktadir. ilk c¢alismamiz,
dgrencilerin mimari tasarim stiidyosunda UYZ kullanimlarinin potansiyellerini anlamak ve bu araclarin
bir tasarim destek araci ve bir takim arkadasi olabilmesi icin ne gibi olanaklar sunmasi gerektiginin
kesfedilmesi olmustur. Bu amacla, son iki yildir gerceklestirmekte oldugumuz, UYZ entegre edilmis
tasarim studyolarinda ardisik bir sistematikle ogrencilerin UYZ modellerini kullanimlarina ve
beklentilerine yénelik veri toplanmistir (Sekil 1). Ogrencilerin, gelistirmis oldugumuz GAI-A ismini
verdigimiz UYZ modelleri entegre edilmis bir arayiizii kullanmalari tesvik edilmistir. Bu bildiride,
etnografik yontemlerin mimarlik ¢alismalarina entegrasyonunun, yeni arastirma ve tasarim odakl
sorulari incelemek icin faydali olma potansiyeli tasidigi (Yaneva, 2018) tespitiyle, Ogrencilerin
tasarimda UYZ kullanimi ve GAI-A arayiiziinii degerlendirmelerinin odak grup gériismeleri ile
desteklenmis bir etnografik bir yorumu sunulmaktadir.

2. Uretken Yapay Zeka ve Mimari Tasarim

Transformatoér tabanli derin sinir aglarindaki gelismeler (Vaswani vd., 2017), 2020'lerin basinda UYZ
sistemlerinde hizli bir popiilerlesme yasanmasini saglamistir. UYZ yalnizca mevcut verileri analiz etmek
veya tanimak yerine yeni baglantilarla orijinal olarak tanimlanabilecek icerikleri lretmek icin
tasarlanmis YZ modellerini ve tekniklerini ifade eder. UYZ modelleri, egitim verilerinin kaliplarini ve
yapisini 6grenerek benzer 6zelliklere sahip yeni veriler tretebilir. Geleneksel YZ modelleri kural tabanli
isleme ve dnceden belirlenmis sonuglar icin daha etkili iken, UYZ modelleri dogal dil isleme ve yeni
icerik olusturmayi iceren gorevler icin daha uygundur. Bu nedenle, yaziim gelistirme, saglk, finans,
eglence, musteri hizmetleri, satis ve pazarlama, sanat, yazi, moda ve Uriin tasarimi gibi pek c¢ok
sektordeki dondstiricl etkisi giderek artmaktadir. Bu hizli entegrasyon slireci ve potansiyeller ise
bircok disiplinin arastirma odagi haline gelmistir.

UYZ ve geleneksel olarak yaratici olarak kabul edilen iriinler arasindaki ucurumun yerini hararetli
tartismalara birakmasi nedeniyle UYZ baglaminda mimarlik disiplininin ve egitiminin gelecegi en dnemli
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arastirma konularindan birisi haline gelmistir (Ploennigs ve Berger, 2023). ChatGPT (OpenAl, 2022),
DALL-E (OpenAl, 2021) ve Midjourney (2022) gibi son kullanici uygulamalari ve Stable Diffusion
(StabilityAl, 2022) gibi acik kaynakli GenAl modellerinin basarisindaki artis, yaraticiligin aktif bir sekilde
nasil artirabilecegi ve tasarim siirecine nasil entegre olabilecegini kesfetmeye yonelik ilgiyi motive
etmektedir. YZ'nin mimari stireclerdeki yaratici potansiyeli, sadece verimlilik kazanimlarinin 6tesine
gecerek tasarimcilara inovasyonun sinirlarini zorlamak ve yaplili cevre icin daha siirdirilebilir coziimler
gelistirmek icin yeni yollar sunar. Mimarlik ve UYZ arakesitinde calisan arastirmacilar, kavramsal
tasarim (Castro vd., 2021), form kesfi (Eroglu ve Giil, 2022), eskiz (Tong, 2023) ve fikir olusturma
(Tholander ve Jonsson, 2023) dahil olmak tzere farkli tasarim sireclerine (Danchenko, 2020)
entegrasyonu arastirmaktadir. Ayrica UYZ'nin tasarim hedeflerini belirleme (Caliskan, 2023), mimari
plan olusturma (Uzun, 2020) ve mimarlik egitimini gelistirme (Cicek, 2020) potansiyeli de incelenmistir.
Bu nedenle arastirmamiz, UYZ modellerinin mimari tasarim siireclerine entegrasyon ve yaraticiligi
artirma potansiyelini iki sene boyunca odaklanarak kritik bir boslugu doldurmayi amacglamaktadir.

3. Yontem

3.1. Tasarim Stiidyosunda Uretken Yapay Zeka (UYZ) Kullanimi

Arastirma dort donem boyunca mimari tasarim proje derslerinde gerceklestirdigimiz, birbirini besleyen
calistay, seminer, uygulama, anket ve odak goriismeleri ile veri topladigimiz slireclerden olusmaktadir
(Sekil 1). Tasarim alanindaki arastirma pratikleriyle uyumlu olarak bu arastirmada, 6grencilerin mimari
tasarim sirecinde UYZ kullanimi incelenmis, yaratici siireglerini destekleyici bir arayiizde olmasi
gereken unsurlar tespit edilmeye calisiimistir. ilk asama Schén'iin (1987) egitim pratigi incelemesinde
kullandigi yontemden esinlenen beklenti tespiti slireci, etnografik olarak “eylem halinde dislinmeyi”
(thinking in action) nicel dogrusal arastirmalardan farkli olarak, tasarim sirecini derinlikli bir anlama ve
yorumlama cabasidir. Profesyonel mimarlara odakl bir etnografik calismada Cuff (1992) “Mimarhk
pratiginin nasil islemesi gerektigi konusunda iddiali tavsiyelerde bulunacaksak, 6ncelikle halihazirda
nasil isledigi hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmaliyiz” (1992, s. 6) diyerek, her turlu iyilestirme icin
mevcut uygulamalarin derinlemesine anlasilmasi gerektigini savunmaktadir. Bu baglamda uygulama
gelistirme siireci, tasarim 6grencilerinin yaraticihgl destekleyecek bir UYZ arayiiziinde ne gibi 6zellikler
olmasi gerektigini dustundiklerini anlamaya calistigimiz, stidyolarla iliskili anket ve goriismelerle
ilerlemektedir. Bu bildiride, UYZ modellerinin mimari tasarim egitiminde yaraticiligi destekleyen bir
takim arkadasi olarak kullaniminin potansiyellerine odaklanilmistir (Sekil 1).
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Sekil 1: Dort akademik dénem boyunca arastirma gergevesi (GAI-A Arastirma Projesi)
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3.2. GAI-A arayiiziiniin gelistirilmesi

GAI-A sistemi, 6n ug araylzi icin React.js, arka ug islemleri icin Flask ve bir diflizyon modeli (Midjourney
v5.2) ve bir Bliyik Dil Modeli (LLM) (ChatGPT-4) kullanarak imge-istem ile (image-to-prompt) ve istem
-imge (prompt-to-image) liretim sentezini iceren YZ modellerinin bir birlesimini kullanir. Sisteme giriste
herhangi bir iyelik veya kayit istenmemekte, basit bir URL ile araytize erisilebilmektedir. Sistemin temel
amaci, gorintl kolajlarini kullanicinin amagladigi mesaj veya temayla uyumlu, tekil temsillere
dénistiirmektir. On ucun tekil bir web sunucusu uygulamasiyla iletisim kurdugu temel bir istemci-
sunucu mimarisi kullanilmaktadir. Bu imgeler daha sonra Flask tabanli bir web uygulamasi olan
sunucuya iletilir, bu uygulama kullanicidan gelen komutlari ele alarak, gerekli YZ modeli ile etkilesime
girmektedir. Kullanicilar, kullanacaklari baslangi¢c resimlerini bir Grafik Kullanici Araylizi (GKA)
aracihgiyla sisteme ylklerler, olmasi veya olmamasini istedikleri (positive-negative) ozellikleri sol
tarafta goriinen yazi alanlarina istem olarak girerler ve Gretim butonu ile imge Uretimi baslatilmaktadir.
Gorintl verileri islenmek Uzere, girdiler arka uca gonderilir ve arka planda islenen ¢ikti gérintisind
GKA'ye (Sekil 2) déndirerek kullanicinin bunu gézlemlemesine ve kaydetmesine olanak taninmaktadir.
Ayrica sag tarafta gortnen ‘ileri secenekler’ adimlari ile elde edilen goriintlide iyilestirmeler ve
gelistirmeler yapilabilmektedir (Sistemin bu ilk prototipi v1.0 alinan donitlere gore iyilestirilmekte
olup, v2.01 son hali icin bkz. Gl et al 2024).
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-»
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Control Net Start ? 033
Control Net End ? 073
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Iterate ?

System Status:
Sekil 2: GAIA platformu arayiizii v1.0

3.3. Aragtirmanin nitel verisi

Tasarim sirecinde 6grencilerle yapilan gortismeler, anketler ve gozlemler arastirmanin verisini
olusturmaktadir. Bu bildiride arastirmanin son déneminde 6grencilerle (N=6) yapilan odak grup
calismasinin sonuglarina yer verilmistir. Yari-yapilandiriimis bu gériismelerde 6grencilerin UYZ
modellerinden beklentileri ve mevcut egilimleri hakkinda bilgi edinmek icin Dlstinlimsel Tematik Analiz
(Braun ve Clarke, 2019) yontemi kullanilmistir. Bu analiz konusma metin iceriklerinin arastirma
odaginda tasarlanan bir kodlama semasi esas alinarak incelenmesini icerir (Tablo 1).

Tablo 1: Gorusulen kisilerin tasarim siireci ifadelerinin kodlama kategorileri
Kod Tanim UYZ Kullanim Ornegi

Calisma alani ile ilgili yapilan tim 6n Katilimcilar arasinda mevcut kullanimina rastlanmamistir. Analizleri bir

Arazi Analizi ve Arastirma . . - . g
3 calismalar. YZ asistaninin Uretebilmesine yonelik talep vardir.

. . .~ Mimari program ve kullanici senaryolarinin  Blyuk Dil Modelleri ile diyalog vasitasiyla kullanici senaryosu ve mimari
Hedeflerin Belirlenmesi prog Y Y yalog y! Y

olusturulmasi gibi calismalar. program Uretimi.

Mimari stil ve malzemelerin belirlenmesi,  ilham almak Gzere ve hayal etmekte zorlanilan kosullarin
Tasarim Arastirmasi . . . . . LT . . -,

var olan tasarimlarin incelenmesi. gorsellestiriimesine yénelik istem-imge yontemlerinin kullanimi.

Temel tasarim kriterlerinin ifade edildigi Katiimailar bu asamada UYZ modellerini kullanmayi tercih
Konsept Tasarimi . . S L

eskiz ve kitle calismalari. etmediklerini ifade etmistir.

Doénglsel tasarim gelistirme ve ilerletme Katiimailar bu asamada UYZ modellerini kullanmamaktadir. Plan ve 3B

Tasarim Geligtirme . P X
3 asamasl. model Uretebilen UYZ modellerine talep vardir.

Tasarimin bitirilip detaylarinin gelistirilmesi, Katilimcilar bu asamada UYZ modellerini kullanmamaktadir. Detayli 3B

Tasarim Sonuglandirma . . - . I . : .
s teslim edilecek cizimlerin hazirlanmasi. model ve teknik ¢izim Uretebilen UYZ modellerine talep vardir.

Sunum materyallerinin hazirlanmasi, gérsel Onceki asamalardaki UYZ tretimlerine yer verilmistir. Gorsel iyilestirme
iyilestirme ve rotus calismalari. ve rotus calismalarina yardim edebilecek UYZ modellerine talep vardir.
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4. Uretken Yapay Zeka ile Birlikte Tasarlamak

4.1. Mimari Tasarim Stiidyosunun Ciktilan

Bu béliimde, UYZ’'nin mimari tasarim stiidyosunda kullanimi, iTU Mimarlk Bélimi besinci ve altinci
yariyll mimari tasarim projesi diizeyinde, diisey olarak yapilandirilmis stiidyo derslerinde ele aldigimiz
konular ve 6grenci ciktilarindan 6rneklerle kisaca agiklanmaktadir. Mimari Tasarim Proje dersi haftada
8 saat boyunca 14 haftalik bir stireye yayilmistir. Stiidyoda ilk haftalar, atélye calismalari ve bilgilendirici
seminerlere ayrilmis, daha sonra tasarim problemi tzerinde c¢alisilmis tiim slire¢c boyunca gozlemler,
anketler ve yari-yapilandiriimis gortismeleri kapsayan arastirma yontemleri izlenmis, tasarim slirecinde
UYZ modellerinin kullanimi tesvik edilmistir (Sekil 1).

Birinci ddnem (2022 Giiz) 6grenciler Cibali, istanbul’da “Designing the Black Box: Creating the Intimate
Space of Arts” baslikli projeyi ele aldilar. Stidyo yenilikgi, etkilesimli, duyarli esnek ve uyarlanabilir
tasarim alternatifleri araciligiyla sosyo-ekonomik bliyiimeyi tetikleyen sosyal ¢ekim alanlari olusmayi
amacliyordu. Yaratici endustriler ve tekno-kiltirel ilerlemenin kesisme noktasinda konumlandirilan
kavramsal arka plan UYZ araglarinin deneyimlenmesi icin ideal bir teorik zemin saglamistir. Bu dénem
ve tiim takip eden stiidyolarda dénemin ilk haftalarinda, UYZ araclarini 6grencilere tanitabilmek ve
farkindalk arttirmak amaciyla bir dizi ¢alistay diizenlenmis, 6grenciler bu araglarin potansiyelini
arastirmaya tesvik edilmistir. Ozellikle bazi &grenciler, tasarim hedeflerini yaratici siirecin hemen
basinda analiz etmek icin ChatGPT'den (OpenAl, 2022) yararlanmis, tasarim sirecinin ilk asamalarinda
DALL-E 2 (OpenAl, 2021) ve Midjourney'den (Midjourney, 2022) ilham almislardir. Sekil 3’teki
O0grencinin calismasi, tasarim sirecinde benimsenen yenilik¢i yaklasimi yansitmaktadir. Buradaki
yaklasimda, 6nce mekanlarla ilgili fikirler istemler olarak ifade edilmis (prompting), UYZ ile yiritiilen
diyalogla imgeler olusturulmus ve bu 2B’lu kavramsallastirmalara dayali olarak 6grenci 3B mekanlarin
tasarimini yapmistir (Sekil 3).

The last place they will reach is perhaps the
most peacelul ang quiet place whers ihey res

Many details and playable material in
the area that looks like a mezzanine

>
SO Variety of body mbvements
3= with oscending; descending

Sekil 3: Midjourney ile entegre bir mimari tasarim yéntemi (Ogrenci Calismasi, 2022)

ikinci dénem (2023 Bahar) 6grenciler Germencik, Aydin’da “Neo-Education: Designing the Future
Education Spaces” baslikh projeyi ele aldilar. Stlidyo, egitim alanlarini gelistirmeyi, 6grenme
ortamlarinin gelecegini yonlendirmeyi, kiltiirel degerler baglaminda mekanlarin iliskilerini kesfetmeyi
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amaglamaktaydi. Ogrenme deneyimini zenginlestirmek icin, bir dnceki dénemden elde edilen
deneyimlerin lzerine insa edilen kapsamli bir atélye moddli tasarlandi. Bes ders boyunca 6grenciler,
ChatGPT (OpenAl, 2022), DALL-E (OpenAl, 2021) ve Midjourney (2022) dahil olmak lzere AR-VR
araclarini ve UYZ modellerini kullanarak gelecegin egitim alanlarini tasarladilar. Ogrenciler bu araclarin
sadece hayal gliclerini desteklemekle kalmayip ayni zamanda bilinmeyenin diinyasini kesfetmeyi de
kolaylastirdigini ifade etmislerdir (Sekil 4). Bu yariyil boyunca edindigimiz gézlemler sonucunda atolye
egitiminde dinamik, degisikliklerin yapilabilmesine uygun esnek bir formatin izlenmesi gerektigini
vurgulamakta fayda bulunmaktadir. Atélye ciktilari stirekli olarak 6l¢tilmediginde veya dénem boyunca
ogrencilerin degisen ihtiyaclarina gore uyarlanmadiginda, teknolojik araglarin entegrasyonu yeter
diizeyde olamamaktadir. Ozellikle bu dénem 6grencilerimiz, UYZ modellerinin 6grencilerin 6zellesmis
gereksinimlerine yanit olamadigi tespiti ile kullanici dostu bir arayiiz gelistirme sireci baslamistir, GAI-
A ismini verdigimiz UYZ platformunun ilk bilesenleri olusturulmustur.

/4

Sekil 4: Calistay sirasinda gelecegin eéitim mekanlarini tasvir eden dgrenci ¢alismalari (Ogrenci Calismasi, 2023)

GAI-A arayiizii gelistirme sireci paralel ilerlerken, tglincii dénem (2023 Giiz) égrenciler izmir ili
Kemeralti bolgesinde “Envisioning Future Urban Life: Infill Design in a Historical Urban Setting” baslikl
projede calistilar. Stlidyo kiltirel miras yogun kentsel bir dokuda gelecegin her tiirli yasam
mekanlarini, ‘tasarim kurgu’ kavrami (bkz. Begiim ve Gil, 2024) baglaminda tasarlamaya odaklanmistir.
Temel amacg, kolektif diisinme ve tartismalar icin bir alan yaratirken gelecekteki insanlarin yasamlarini
tasavvur etmektir. Donem boyunca 6grenciler, tasarim slireglerinde istemden isteme, istemden
imgeye, imgeden isteme ve imgeden imgeye siiregleriyle etkileserek, UYZ modelleriyle aktif bir sekilde
isbirligi yaptilar. Proje temasi kapsaminda, 6grenciler stidyo kritikleri, tasarim alistirmalari ve bunlari
tamamlayan bir dizi seminer ve alti adet atdlye calismasina (bkz. Sekil 1) katildilar. Bu ¢alismalarin
degerlendirmeleri, donemin hem ilk hem de son asamalarinda yapilan anketler ve yari yapilandiriimis
gorismeler yoluyla sistematik olarak olcllmustir (bkz. Gul, et al 2024). GAI-A araytzinin olanakl
kildigi “Blend” araci ile Gretimler gerceklestirmislerdir (Sekil 5).

Dordiincii ve son dénemde (2024 Bahar), 6grenciler Bagdat Caddesi, istanbul’da “Theatrum Deus Ex:
Orchestrating the Symphony of City Life” baslhkli projeyi ele almaktadirlar. ilk 4 hafta boyunca
ogrenciler kavramsallastirma asamasinda genis dil modellerinin ve difiizyon tabanli Gretken modellerin
kullanimina dair seminerler ve (¢ atolye ¢calismasiyla gerekli bilgi ve deneyimi kazanmislar, ardindan
projelerini gelistirmeye baslamislardir. Bu sirecin sonucu olarak 5. haftada Uretimlerini projeleri igin
anlamli bir anlatiyi olusturacak sekilde bir akis diyagrami icerisinde birlestirmislerdir. Ogrencilerle
yapilan goériismeler ve anketler yoluyla erken tasarim asamasinda tretken modellerin katkisi olumlu
bulunmustur. Kavramsallastirma gibi oncil sireglerde bu modellerin bilinmeyeni kesfetmeye olan
faydasinin tasarimciyl olumlu yonde besledigi tespiti yapilabilir.
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Kaynak Gorsel Sonug Gorsel-1 Sonug¢ Gorsel-2 Sonu¢ Gorsel-3

Sekil 5: GAI-A Platformu “Blend” araci ciktilari (Calistay VII - Ogrenci Calismasi, 2023)

4.2, Ogrencilerin Uretken Yapay Zekadan Beklentileri

Gonulli 6grencilerle (2023 Glz) (N=6) yapilan odak goriismeler iki asamada gerceklestirilmistir.
Donemin 6. haftasinda stiidyo oturumu sirasinda gerceklestirilen ilk gorlismelerde, erken evre
arastirmadan konsept tasarim sireclerine kadar 6grencilerin izledikleri stire¢ ele alinmistir. Ayni
katihmcilarla bir sonraki gériisme, donemin 13. haftasinda, tasarimlarinin son halini almasi ve final
sunumuna hazirlanirken gerceklesmistir. Her oturum yaklasik 30 dakika strmistir. Bu odak
gortismelere asagidaki yari-yapilandiriimis sorularla baslanmis, goriismenin ilerleyisine gére konulari
acici sorular arastirmaci tarafindan irticalen sorulmustur (Tablo 2). Sohbet baslatici olarak tasarlanan
bu sorular, tasarim siirecinin tipik olarak zorlayici, tekrarlayici ve zaman alici yonlerine vurgu yaparak,
gorisulen kisilerin UYZ tabanli modellerin bu gérevleri nasil hizlandirabilecegini ve tasarim is akislarina
nasil entegre edilebilecegini diisinmeye sevk etmeyi amaclamistir.

Tablo 2. Odak grup ¢alismasi ile yari-yapilandirilmis sorulari

1. Tasarim slrecinizi bastan sona nasil tanimlarsiniz; sirali midir? ardisik midir?

2. Tasarimlailgiliasamalardan en ¢cok ve en az varyasyon (veya yinelemeli gorevler igin iterasyon) lrettiginiz adimlar
hangileridir?

3. Tasarim sirecinizdeki adimlardan hangileri en zor, en sikici veya zaman alicidir? Yukarida belirtilen nitelikler
nedeniyle atlamayi tercih ettiginiz adimlar var mi?

4. Suanda projenizde herhangi bir YK araci veya asistani kullaniyor musunuz? Eger kullaniyorsaniz, bunlari tasarim
slirecinizin hangi adimlarinda, nasil ve ne sekilde kullaniyorsunuz?

5. Mevcut olsun ya da olmasin, tasarim siirecinizde ne tiir UYZ araglari kullanmayi tercih ederdiniz?

Gorusmelerin farkli zamanlarda yapilmis olmasinin sebebi, atélye calismalarinda UYZ modelleriyle
pratik uygulamalar ve deneyler yaparak deneyim kazanmalari icin zaman vermek ve UYZ modellerini
kullanimda tecriibelenmenin olasi etkilerini anlamaktir. On gérdiigiimiiz gibi, 6grenciler gesitli UYZ
modellerini kesfetmis ve bunlari daha iyi kullanir olmuslardir. Bu modelleri kesfettikce, asinaliklari ve
deneyimleri arttikca daha derinlemesine i¢ goriler kazandiklari, son goérlismeye verdikleri yanitlardan
anlasiimaktadir. Bu iki gorlisme arasinda tasarim siireclerine iliskin aciklamalarinda kiguk tutarsizliklar
ortaya ciksa da bu arastirma kapsaminda bu farkhliklar g6z ardi edilmistir. Genel konusma icerikleri
temalari ortaya ¢ikarmaya odaklandigimiz kodlama semasi (Tablo 1) ile etiketlenmis, 6grencilerin
tasarim siireci ve UYZ kullanimlari her iki gériisme siirecindeki ifadelerine gére zaman cizelgesi
olusturulmustur (Sekil 6).
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. Alan Gezisi ve On Arastirma - Tasarim Gelistirme UYZ Kullanimi - Mevcut D
Ihtiyag ve Program Belirleme . Tasarim Sonuglandirma UYZ Kullanimi - iigi/istek .
Tasarim Arastirmasi . Sunum Hazirlama

‘ Konsept Tasarim

Sekil 6: Odak grupla yapilan yari-yapilandiriimis gériismelerden kodlanmis tasarim sireci, (P: Katilimci)

Ogrenciler UYZ modellerinin yaratici siirecleri tizerindeki olumlu etkisini siirekli olarak vurgulamislardir.
Bu modellerin soyut kavramlarin gorsellestiriimesini kolaylastirarak ve distinceleri somut imgelere
dondstlrerek yaraticihgl artirdigl ifade edilmistir. Genellikle “ilham alma” veya “fikirleri hayata
gecirme” olarak tanimlanan bu doénUstiriici kabiliyet, unsurlari tasavvur etme ve karmasik kavramlari
entegre etme ile ilgili zorluklarin Gstesinden gelmede, yenilikgi fikirlerin Gretilmesini tesvik etmede ve
asina olunmayan kavramlarin daha net bir sekilde anlasiimasinda etkili oldugu yorumlari yapilmistir.
Bu olumlu etkinin yani sira, tiim tasarim siirecinde UYZ modellerini kullanma konusunda bazi cekinceler
de dile getirilmistir. Bu durum 6zellikle, sonug¢ imgelerdeki hatali, eksik ve beklenen miikemmeliyette
olmamasi gibi sebeplere dayanmaktadir. Dikkat cekici olarak UYZ araglarinin ihtiya¢c programi
belirleme, tasarim arastirmalari, konsept tasarimi vb. erken evre tasarim siirecinde kullanilmasina
yonelik bir ilgi bulunmaktadir (Tablo 2, 13.hafta).

5. Tartisma ve Sonug

Uretken yapay zeka (UYZ) modellerinin yayginlasmasi ile diinya genelinde birgok tasarim okulu, UYZ
modellerinin mifredatlarina nasil uyarlayabileceklerini tartismaktadir. Son otuz yilda, tasarim egitimi
ve pedagoijisi ile ilgili olarak, hesaplamali tasarim ve dijital tasarimin teorik, hesaplamali ve bilissel
yaklasimlari arastirmacilar tarafindan incelenmistir (Knight, 1999, Oxman 2006, Cuff 2001). UYZ’nin
yaygin ve erisilebilir olmasiyla, bu yeni tasarim kavramlariyla baglantili olarak, tasarim pedagojisinin de
daha fazla arastiriimasi gerekecektir. Genel olarak, dijital tasarim 6gretimine iliskin iki goris vardir;
tasarim stiidyosuna ek bir ders (Oxman, 2008) ya da tasarim stlidyosundan bagimsiz olarak sunulan bir
ders (Marx, 2000) olarak kurgulanmasi énerilir. Bizim UYZ entegre edilmis mimari tasarim 6gretimi
yaklasimimiz, bu iki goérist birlestiren bir yapiya dayanmaktadir. Mimari tasarim stlidyosunda,
yapilandirmaci bir yaklasimla problem odakli 6grenme esas alinarak, diizenledigimiz calistay ve kisa
kuramsal modiiller ile UYZ modellerini kavramalari, kullanma becerilerini gelistirmeleri ve ayni
zamanda bu bilgi ve becerileri bir tasarim problemi (izerinde uygulayarak, onlari ilham veren yaratici
surecleri destekleyen bir takim arkadasi gibi kullanmalari tesvik edilmistir. Elde edilen bulgular,
kullanilan tasarim aracina hakimiyetin tasarim siirecinde ve ¢iktilarinda belirgin bir etkisi oldugunu teyit
etmektedir. Ozellikle kullanilan tasarim aracindaki yetkinlik 6grencilerin siireclerindeki basarilariyla
iliskilenmis ve bu egilim, her donem boyunca yaptigimiz atolye calismalarimizda en belirgin bulgu
olarak éne ¢ikmistir. Bu baglamda, 6grencilerin tasarim siirecinde UYZ kullanim yetkinliginin, Ninio ve
Bruner'in (1978) 6nerdigi gibi, 6gretimde dikkatli bir yapi iskelesi kurma yaklasiminiile gelistirilebilecegi
sdylenebilir. Dolayisiyla, UYZ modeliyle iliskilendirilen isbirlikli bir siirecte, kademeli artan teknik bilgi
yukinin, 6grencilerin tasarim silirecinde, daha zahmetsizce yaratici ¢oziimler 6nermesini sagladigini
soyleyebiliriz.
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Tasarim stiidyolarinda yaptigimiz gézlemler sonucunda, dgrencilerin UYZ modellerini kullanarak
mimari tasarim siireclerini gelistirdikleri asagidaki dort yaklasimi belirledik. ilk yaklasim, erken tasarim
asamasinda konsept gelistirme ve ilham almak icin UYZ modellerinin kullanilmasinda gézledigimiz,
"Bilinmeyeni Kesfetme " sirecidir. Ozellikle tasarimin erken evrelerinde gérsel uyaranlarin énemi,
tasarimda bilis alaninda cokcga calisiimis bir konudur. Goldschmidt ve Sever (2011) gesitli uyaranlara
maruz kalmanin konsept olusumuna katkida bulundugu tespitini yapar. Benzer tespiti UYZ kullanan
ogrencilerimizin bu araclari ilham almak i¢in ve 6zellikle detaylari net olmayan tasarim senaryolarinda
veya mimari programlarin gelistirilmesinde kullanmalari siirecinde biz de not edebiliriz. UYZ araglarinin
tutarsizliginin yaratici siireclere ne 6lctide etki ettigi daha fazla arastirma gerektirmekle birlikte, tasarim
stidyolarindaki gézlemlerimiz, UYZ ile gelistirilmis gorsel uyaricilarin ilham kaynagi olabilecek
kitiphaneler olusturmada ve tasarim sirecinin ilk asamalarinda bilinmeyeni kesfetmede etkili
oldugunu gostermektedir.

ikinci yaklasim, tasarim ve gelistirme asamasinda cesitli alternatiflerin test edilmesini iceren
"Seceneklerin Genisletilmesi" siirecidir. Bu asamada UYZ modellerinin basarili bir sekilde kullanilmasi,
dijital araclara hakimiyet, saglam tasarim becerileri ve farkindalik gerektirmektedir. Gériismelerde bu
konu vurgulanmis, model deneyimi arttik¢a, tasarim sireci daha akiskan devam edebilmistir. Farkli
tasarim araclari arasinda gegis yapabilen ve faydal kisimlari birlestirerek melez kullanimlari tasarim
donglisline geri dahil etmekte usta olan 6grenciler, daha verimli calismis ve basarili ciktilar elde
etmislerdir.

Uglincti  yaklasim ise &grencilerin tasarima yonelik kararlarini verdikten sonra, tasarimlarini
gorsellestirmek icin UYZ modellerini kullandiklari “Bilineni Temsil Etme" yaklagimidir. UYZ modellerinin
bir temsil araci olarak kullaniminin énemli élciide zaman kazandirabilecegi sdylenebilir. Ancak, UYZ
modellerinin gorsel iretiminde, belirli veri setlerini kullaniyor olmasi sebebiyle adeta sosyal medya
kullanicisinin yanki odasinda karsilastigi iceriklerin tekrarlanarak gliclenmesi gibi (bkz. Sunstein, 2007),
UYZ ortaminda da yaygin ve popiiler imgelerin siirekli tekrarlanarak onerilmesi yaratici siiregler
acisindan bir kisit yaratmaktadir. Bu baglamda UYZ modellerinin mevcut veri setlerini kullanmalarinin
getirdigi kisithihgin, kendi baglaminda ‘popiler imge’ seti olusturdugu soylenebilir. Bu noktada
ozgunluk ve fikri milkiyet haklari gibi gilincel sorunlar da ayrica arastirmaya deger acilimlar
yapmaktadir.

Dérdiincii yaklasim ise "Yéntem Gelistirme" olup Genis Dil Modelleri’'nin (GDM) ve imge istemlerinin
(prompting) sadece birer arag¢ olarak kullanilmasinin 6tesine gecerek bunlari tasarim sirecinin
merkezine yerlestirmektedir. Calismamizda bazi 6grenciler fikirlerini kelimelerle ifade ederek
ilerlemeyi daha faydal bulduklarini belirtmislerdir. Mekana yoénelik fikirlerin metin araciligiyla
deneyimlenmesi, gorsel uyaranlara maruz kalmaktan énemli élctide farklilik gosterir. Vygotsky (1962)
yetiskinlerin kelimeleri kavramlar olarak kavrayabildigini, 6zlerini veya daha genis anlamlarini
¢ikarabildigini aciklamistir. Iser (1978), okuyucularin yorumlama eylemi yoluyla, okuduklari metinlere
yanit olarak hikayeler insa ettiklerini, 6zlinde orijinal metni 6nemli Olciide donustlrdiklerini dne
sirmektedir. En erken asamada, tasarim fikirleri s6zel olarak ifade edilebilir, ancak bu fikirler hemen
gorsel bir imge olarak aktarilamaz. Yine, daha onceki calismalarda (Purcell vd., 1993; Perttula, 2006)
onerildigi lizere, gorsel imgelere erken donemde maruz kalmak bazen kisinin yeni imgeler aramasini
kisitlayabilir. Bu noktada GDM ve Diflizyon modellerinin kullanimiile bir tasarim fikrinin gorsel
imgelere dénistiiriilmesi siirecinin nasil isledigi ve UYZ ile etkilesim konusu arastirilmaya degerdir.

Tesekkiir
Bu arastirma, iTU-BAP Proje No: MGA-2023-44787 uyarinca istanbul Teknik Universitesi (iTU)
Arastirma Fonu tarafindan desteklenmistir.
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